
- 1- 1

이종 재료
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루프1                                 루프2                             

루프3

루프1 (반시계방향) 

루프2 (반시계방향) 

루프3
(시계방향) 

(번호를 변경하여 각각의 형상 입력)
②

①

2차원 이종 재료 설정

▪ 객체의 형상은 재료가 구분되는 여러 개의 루프로 정의해야 합니다.
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②

③

①

(재료 지정)

④

2차원 이종 재료 설정

▪ 루프에 재료를 지정하고, 메쉬를 생성합니다.

(확인)
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내부 영역이 구분된
캐드 모델링 형상

3차원 이종 재료 정의

▪ 영역이 구분된 형상을 CAD에서 만들어 불러옵니다.

②

①
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①

(분리된 형상 인식)②

③

3차원 이종 재료 정의

▪ 형상의 검사 항목에서 분리된 영역을 인식시켜 재료를 지정합니다.
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②

①

3차원 이종 재료 정의

▪ 형상의 검사 항목에서 분리된 영역을 인식시킵니다.


